Kdrénként legfeljebb 3 akciét hajthatsz végre.

Az itt felsorolt akcidk barmilyen kombindcidja megengedett.
Egy akcid kérénként t6bbszér is hasznalhato.

riportkartya kijatszésa: Hajtsd végre a kértydn szerepld
instrukcidkat. Helyezd a riportkértyat a dobépakliba.

feladatkartya kijatszasa: Helyezd a kezedben lévé
feladatkartyat a megfeleld helyre a jatéktablan.
A feladatkartydkat nem lehet eldobni (I4sd: Feladatok).

db

Ujrahizas: Helyezz 2 k 1 1é6v6 riportkartyat a
dobépakliba. Hizz egy Uj lapot a hizépaklibél.

verem push: Helyezz egy tetszdleges kezedben 1évé
riportkartyat a verem tetejére. Néveld a veremjeldl6t
1-gyel. Nem haszndlhaté, ha a verem tele van.

verem pop: Vedd a kezedbe a verem tetején lévé lapot,
majd azonnal jatszd ki (I4sd: riportkartya kijatszasa
akeid). Csékkentsd a veremjelélét 1-gyel.

Nem haszndlhaté, ha a verem ires.

visszadllitas: Rakd az ésszes riportkartyddat a
dobépakliba. Hozz 1tetsz8leges kartyét a dobdpaklibél.

Ujradobas: Amikor egy riportkartya kijatszasa akcid
kockadobdst kér, a kocka Gjradobhaté 1 riportkartya
eldobdsdaval. Ne feledd: ez az akcid is megismételhetd!

besegités: Valassz egy feladatot a jatéktablarsl.
Csodkkentsd a feladatjeldléjét 1-gyel.

debug: Csak akkor hasznélhaté, ha a verem tele van.
A teljes vermet Uritsd a dobopakliba.
1programhibakértyddat tedd vissza a helyére,

majd keverd meg a programhibakartyékat.
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Laphizas

A jatékosok sorban hiznak a hizépaklibél:
- 2jatékos: 4 kartya / jatékos

- 3/4 jatékos: 3 kartya / jatékos

Ha Ures a hizépakli, Gjrakeverés kévetkezik
(I4sd: A pakli Gjrakeverése).

Kézcserélés

Laph(zas utdn a jatékosok elcserélhetik a
kezukben 1évé lapjaikat. Ezt csak a
fordulok elején lehet megtenni. llyenkor
az ésszes kézben 1évé lapot cserélni kell.

Jatékosok korei
Minden jatékos végrehajtja a sajat kérét.

L 4

'EGY,JATEKOS 'KORE

®

3 akcid végrehajtdsa.

Maradék lapok athelyezése a dobépakliba.

Minden feladatjell6 csékkentése 1-gyel.
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